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L’'indagine “DaD e DDI, un anno dopo”

[Didattica a Distanza e Didattica Digitale Integrata]

Dopo I'emergenza del lockdown e un anno scolastico caratterizzato dalla didattica a
distanza e integrata (2020/2021), l'indagine “DaD e DDI un anno dopo” - condivisa con
I’"Ufficio Scolastico Regionale - scatta una fotografia sul grado di maturita di uso del
digitale nella Scuola ligure per la didattica e le attivita organizzative.

Con l'indagine “Dad e DDI un anno dopo”, il Progetto Scuola Digitale Liguria:

* rileva le competenze di uso del digitale dei docenti per la professione e quindi come
cittadini

* individua le esperienze innovative da documentare nell’Osservatorio come patrimonio
comune da diffondere a vantaggio dell’intero sistema di istruzione e formazione della
Liguria

 fornisce indicazioni alle Istituzioni locali e stakeholder del territorio sulle sfide da
affrontare e dove intervenire con azioni mirate

 offre uno strumento validato e supportato da un metodo scientifico, anche a uso di altre
amministrazioni pubbliche, per la rilevazione dell’uso del digitale nella Scuola quale che
rappresenta oggi una agenzia di innovazione per la cittadinanza digitale.



L’'indagine “DaD e DDI, un anno dopo” &

Entriamo nell’'indagine

per la riflessione del mondo Scuola e Formazione e degli Stakeholder



La struttura dell’indagine &

Un questionario organizzato in:

e 3 dimensioni:

o Organizzazione

o Didattica digitale
o Competenze digitali

® 16 criteri
e 60 indicatori (domande)

un questionario rivolto a:
e 7 target specifici in base
all’esperienza didattica conil
digitale

TARGET

DIMENSIONE CRITERIO

TUTTI | DOCENTI
(1 e ll Ciclo
Curricolari e Sostegno)

COMUNICAZIONE & COLLABORAZIONE

FAMIGLIE

ORGANIZZAZIONE

FORMAZIONE

AZIONI ORGANIZZATIVE

DISPOSITIVI

SETTING

DISCIPLINE

DOCENTI CURRICOLARI
(1 e ll Ciclo)

LEZIONI DIGITALI

DIDATTICA DIGITALE rf _ COMPITI DIGITALI

COMUNICAZIONE DOCENTE / STUDENTE
DISTANZA

MATERIALI DIDATTICI DIGITALI

PRESENZA

VALUTAZIONE COL DIGITALE

IMPATTO DI EFFICACIA

DISPOSITIVI

DOCENTI DI SOSTEGNO
(1 e Il Ciclo)

LEZIONI DIGITALI

DIDATTICA DIGITALE : COMPITI DIGITALI

MATERIALI DIDATTICI DIGITALI
DISTANZA

VALUTAZIONE COL DIGITALE

PRESENZA

IMPATTO DI EFFICACIA

TUTTI | DOCENTI
(1 e ll Ciclo
Curricolari e Sostegno)

COMPETENZE DIGITALI
CITTADINANZA DIGITALE SCUOLA DIGITALE E BENESSERE

FORMAZIONE SU SICUREZZA
PRESENZA / DISTANZA

BES




DIMENSIONE

DIDATTICA /
Curricolari

DISTANZA \

PRESENZA

DIDATTICA /
Inclusione

DISTANZA
PRESENZA

CITTADINANZA

DIGITALE

CRITERIO
O AZIO & COLLABORAZIO
ORMAZIO
AZIO ORGA A

DISPOSITIVI
SETTING

DISCIPLINE
LEZIONI DIGITALI
COMPITI DIGITALI

COMUNICAZIONE DOCENTE / STUDENTE
MATERIALI DIDATTICI DIGITALI
VALUTAZIONE COL DIGITALE

IMPATTO DI EFFICACIA

DISPOSITIVI

SETTING

LEZIONI DIGITALI

COMPITI DIGITALI

MATERIALI DIDATTICI DIGITALI

VALUTAZIONE COL DIGITALE

IMPATTO DI EFFICACIA

PRESENZA/DISTANZA

INDICATORE

Collaborazione colleghi: con chi - Collaborazione colleghi: per cosa - Collaborazione colleghi: impatto DaD - Collaborazione asincrona: riunioni - Collaborazione sincrona: riunioni - Collaborazione con territorio (con chi, tipologia)

Modalita comunicazione digitale - Pro-Cons comunicazione digitale

Quantita - Tipologia - Percezione di efficacia

Open Day digitali - Aspetti critici regolamento d’Istituto - Repository materiali didattici digitali - Ruolo animatore digitale - Ruolo assistente tecnico

Dispositivi a disposizione degli studenti - Dispositivi a disposizione dei docenti - Criticita DaD studenti - Uso BYOD a scuola

Percentuale presenza / distanza in DDI - Il docente durante la DaD / DDI - Gli studenti BES - Esperienza di scuola all’aperto - Setting aula in DaD / DDI - Ambienti digitali usati - Uso ambienti digitali quando in presenza

Area disciplinare - Valore per disciplina - Motivazione valore - Completamento programma disciplinare

Tipologia video-lezione - Lavoro gruppo durante video-lezione - Lezioni laboratoriali - App laboratori virtuali

Tipologia compiti assegnati - Artefatti - Personalizzazione compiti per BES - Modalita compiti: individuale / gruppo - Tipo guida durante i compiti di gruppo - Coordinamento fra docenti

Modalita

Tipologia - Personalizzazione BES

Tipologia

Apprendimento e partecipazione - Strategie piu efficaci per lezioni partecipate - Auto efficacia prestazione docente

Dispositivi a disposizione degli studenti - Dispositivi a disposizione dei docenti

Percentuale presenza / distanza in DDI - Il docente durante la DaD / DDI - Esperienza di scuola all'aperto - Ambienti digitali usati

Lavoro gruppo durante video-lezione

Tipologia compiti assegnati

Tipologia - Applicazioni per BES

Tipologia

Apprendimento e partecipazione - Strategie piu efficaci per lezioni partecipate - Auto efficacia prestazione docente

Competenze digitali — Scuola digitale e benessere — Formazione su sicurezza

Uso del digitale pre DaD — Competenze digitali oggi




La struttura dell’indagine mappata su DigCompEdu

Organizzazione

COINVOLGIMENTO
EVALORIZZAZIONE
PROFESSIONALE

Comunicazione
organizzativa

professionale

Pratiche riflessive

Crescita professionale

&
¢
@ Collaborazione
¢
¢

Le dimensioni del questionario e il Framework DigCompEdu

Didattica con il digitale

RISORSE DIGITALI

Selezionare le risorse
digitali

Creare e modificare
le risorse digitali

Gestire, proteggere e
condividere le risorse digitali

VALUTAZIONE
DELLAPPRENDIMENTO

Strategie di valutazione

Analisi dei dati
del processo di
apprendimento

Riscontro sull’apprendimento

e pianificazione didattica

06609

PRATICHE DI INSEGNAMENTO
E APPRENDIMENTO

Pratiche di insegnamento

Guida e supporto agli studenti

Apprendimento collaborativo

Apprendimento autoregolato

VALORIZZAZIONE
DELLE POTENZIALITA
DEGLISTUDENTI

Accessibilita
e inclusione

Differenziazione
e personalizzazione

Partecipazione attiva

Competenze Digitali

6 FAVORIRE LE COMPETENZE
DIGITALI DEGLI STUDENTI

Alfabetizzazione

&’ allinformazione e ai media

Comunicazione
e collaborazione digitale

Creazione di
{7 contenuti digitali

(XY Uso responsabile del digitale

(X3 Risoluzione dei problemi




L’indagine > Dig Comp Edu > DigComp 2.1

Didattica con il digitale

Organizzazione / Didattica

Comunicazione e collaborazione
YEEEQE
=

Organizzazione / Didattica

Si{ElE

Competenze Digitali

BExE

21

Aree Competenze



Organizzazione dei risultati @

Chi ha partecipato: significativita dell’'indagine

Competenze digitali nella scuola durante la DDI:

0 terremo come riferimento guida nell’esposizione dei risultati le
competenze del framework DigComp Edu e metteremo in evidenza
la relazione fra quanto rilevato con l'indagine del Progetto Scuola

Digitale del 2020 in pieno lockdown e la situazione che abbiamo
potuto rilevare con l'indagine odierna.

Conclusioni: prospettive per il Progetto Scuola Digitale Liguria



Chi ha partecipato all’indagine G
66,6 % Q"

56,8% U

33,4 %
42,8%

I CICLO curricolare " ® Il CICLO curricolare
con DaD 48,4%
539% Il CICLO sostegno
senza DaD . GE

| CICLO sostegno
con DaD
senza DaD

2381
12,5% del totale
dei docenti liguri



ﬁ%g Le competenze digitali nella scuola digitale ligure

Le dimensioni del questionario e il Framework DigCompEdu

Didattica con il digitale

RISORSE DIGITALI

Organizzazione Selezionare le risorse
digitali

Creare e modificare

COINVOLGIMENTO le risorsedigitali

EVALORIZZAZIONE

PROFESSIONALE Gesti N
estire, proteggere e

Comunicazione condividere le risorse digitali
organizzativa

professionale

Pratiche riflessive VALUTAZIONE

DELLAPPRENDIMENTO

Crescita professionale

o
é
@ Collaborazione
?
&

Strategie di valutazione

Analisi dei datj
el processo di
apprendimento

Riscontro sull’apprendimento
e pianificazione didattica

66000

PRATICHE DI INSEGNAMENTO
E APPRENDIMENTO

Competenze Digitali
Pratiche di insegnamento

FAVORIRE LE COMPETENZE

Guida e supporto agli studenti DIGITALI DEGLI STUDENTI

Alfabetizzazione

Apprendimento collaborativo allinformazione e ai media

Comunicazione

Apprendimento autoregolato e collaborazione digitale

Creazione di
contenuti digitali
VALORIZZAZIONE
DELLE POTENZIALITA
DEGLI STUDENTI Uso responsabile del digitale
Accessibilita
e inclusione Risoluzione dei problemi
Differenziazione

e personalizzazione

Partecipazione attiva



Area 1l - DigCompEDU
COINVOLGIMENTO E VALORIZZAZIONE PROFESSIONALE

Didattica con il digitale

e _ Competenze Digitali
Organ|zzaZ|one ‘:sieletzllmmre le risorse Pratiche di insegnamento p g
digrtali

Creare e modificare

COINVOLGIMENTO le risorse digitali Guida e supporto agli studenti
EVALORIZZAZIONE )
PROFESSIONALE _ ) :
Gestire, proteggere e A|||frd t?t tizzazione ]
Comunicazione condividere le risorse digitali Apprendimento collaborativo e
organizzativa
Comunicazione
Collaborazione Apprendimento autoregolato e collaborazione digitale
professionale
Creazione di
contenuti digitali
Pratiche riflessive
Uso responsabile del digitale
Crescita professionale _
Strategie di valutazione Accessibilita
e inclusione Risoluzione dei problemi
DieComp 2.1 Analisi dei dati
8 P del processo di Differenziazione
apprendlmerwto e pwl;t';rm|l?."'.12|{me*

Comunicazione e

collaborazione Riscontro sull’apprendimento
e pianificazione didattica Partecipazione attiva




DigCompEDU

COINVOLGIMENTO
EVALORIZZAZIONE
PROFESSIONALE

Comunicazione
organizzativa

Collaborazione
professionale

Pratiche riflessive

Crescita professionale

DigComp 2.1

Comunicazione e
collaborazione

©
' 4

e Immediata disponibilita a
coordinarsi a distanza

e Nel 2020 grande
partecipazione da parte
delle famiglie

® Formazione estemporanea
organizzata dalle scuole (gli
AD e il team della scuola
per i colleghi)

—COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

Consolidata la capacita di “muoversi” negli
ambienti di comunicazione e collaborazione
digitali
—=> COMUNICAZIONE SINCRONA >> abituale per
riunioni organizzative >> STRUMENTI
COLLABORATIVI
=> COMUNICAZIONE ASINCRONA >> per preparare
le riunioni
-> COLLABORAZIONE >> potenziata con DaD / DDI

FORMAZIONE

Avviata |I'abitudine alla formazione. Fattore di successo
per la realizzazione di pratiche innovative

= QUANTITA’ >> molta!
€ | CICLO: piu di 3 formazioni
@ |l CICLO piu formazione non formale

il

=> TIPOLOGIA >> piu frequentata la formazione
nella Scuola e individuale. Poco sfruttata la
formazione gratuita da istituzioni

il

FOCUS: CON LE FAMIGLIE

Email, Videoconferenze individuali, social / chat

=> PUNTI DI FORZA >> Potenziamento e
diversificate modalita
=> CRITICITA: connettivita!
PRATICHE RIFLESSIVE
DaD & DDI occasione per innovare le pratiche
organizzative

= REGOLAMENTO DI ISTITUTO >> focus su
didattica con il digitale
OPEN DAY DIGITALI >> da continuare
REPOSITORY DI RISORSE >> sviluppate per la
DaD / DDI

=> GRIGLIE PER VALUTAZIONE COMPETENZE
DIGITALI >> sviluppate per la DaD / DDI

@

vl



DigCompEDU

1.1.Comunicazione

| e ll Ciclo - Per preparare le riunioni collegiali hai utilizzato ambienti

1.2 Collaborazione

asincroni (forum, chat stream,..) per il confronto con i colleghi?

Tendenza positiva
(abbastanza > molto)

abbastanza

mai poco

| Ciclo . Il Ciclo -

molto

1.3 Pratiche riflessive

1.4 Sviluppo professionale

|l e Il Ciclo - Uso di comunicazione asincrona e quantita di

formazione seguita

39,5
34,2

Fino a 3 formazioni
formali

Almeno una
formazione formale
(con attestato)

| e ll Ciclo insieme

Piu di 3 formazioni
formali

45,6

34,8

Formazione non
formale con
colleghifesperti




DigCompEDU

COINVOLGIMENTO
EVALORIZZAZIONE 1.1.Comunicazione 1.2 Collaborazione 1.3 Pratiche riflessive 1.4 Sviluppo professionale
PROF L(n')l\):‘w'\Li_.

| e Il Ciclo - Elementi caratterizzanti la relazione a distanza con famiglie

Potenziamento della
pa rteapazmne %328 Difficolta per
connettivita
17,08
12,97
Videoconferenze
individuali
Non ho osservato Facilitata la Potenziamento Malintesi e Difficolta dovuta Allontanamento Altro
differenze rispetto  partecipazione dei della relazione con incomprensionia  alla connettivita ~ delle famiglie dalla
alla presenza genitori la famiglia grazie a causa della delle famiglie scuola a causa
uncanaledi  mediazione digitale della difficolta a
comunicazione pitl usare le tecnologie

veloce digitali

| Ciclo . Il Ciclo -



Area 2 - DigCompEDU
RISORSE DIGITALI

Didattica con il digitale

RISORSE DIGITALI

Organizzazione Competenze Digitali

S?'?zl?narele nsorse Pratiche di insegnamento
digitali

Creare e modificare

Ie risorse digitah Guida e supporto agl studenti
Alfabetizzazione

Gestire, proteggere e .
1 allinformazione e ai media

Comunicazione condividere le risorse digitali Apprendimento collaborativo

organizzativa

Lomunicazione
e collaborazione digitale

Apprendimento autoregolato

Collaborazione .

Collaborazion DigComp 2.1

professionale _
Creazione di

contenuti digitali

Pratiche riflessive
Uso responsabile del digitale

Creazione di contenuti digitali

Crescita professionale .
Accessibilita

Strategie di valutazione
e inclusione Risoluzione dei problemi

Analisi dei dati
del processo d
apprendimento

Ditferenziazione
e [”"l"'ﬂ' 3|'\Id||1"’;l{' one

Riscontro sull’apprendimento

e pianificazione didattica Partecipazione attiva



DigCompEDU

RISORSE DIGITALI

Selezionare le risorse
digitali

Creare e modificare
le risorse digitali

Gestire, proteggere e
condividere le risorse digitali

DigComp 2.1

Creazione di contenuti
digitali

© mm

Materiali audio/video condivisi
con svariate modalita, molte

informali: bisogno di portare agli
studenti la Scuola tramite il
docente

A

SELEZIONARE E CREARE RISORSE
DIGITALI

Consolidato 'uso di risorse dal web e |la
creazione di materiali didattici multimediali

=> IN SVILUPPO: MATERIALI INTERATTIVI >>
in sviluppo per promuovere la presenza
sociale degli studenti

= RESIDUALE: MATERIALI AR/VR

—> VALORE DELLA FORMAZIONE E DELLA
COLLABORAZIONE >> risorse digitali pil
innovative in correlazione positiva con la

guantita di formazione e la presenza di
repository di Istituto. @

GESTIRE E PROTEGGERE E
CONDIVIDERE RISORSE DIGITALI

Modalita “standard” e innovative

=> PORTALI E-LEARNING >> consolidato
I’'uso anche fuori dalla DaD.
€ un uso maggiore in sequenza alle
lezioni
€®minoranza di condivisione
innovativa prima delle lezioni
(flipped classroom)

-> REPOSITORY >> presenti! ma da
svilupparne l'uso. Correlazione
positiva fra presenza di repository e
materiali didattici innovativi.

il



DigCompEDU

RISORSE DIGITALL 2.1 Selezionare le risorse digitali 7272 e CETERR ol [T |8 R Ao S T E 2.3 Gestire, proteggere condividere risorse digitali

I Ciclo - Quali materiali didattici realizzati dal docente?

Materiali
multimediali

ﬁlm

28,64
19,24 I I
. . 4,92 e

Registrazioni Ho realizzato materiali Materiali multimediali Materiali di realta
audio/video multimediali (testi, interattivi (esercizie/o  aumentata / immersiva

Mai Poco

Il Ciclo - Quali materiali didattici realizzati?

Materiali
multimediali

-

40,22

29,96
20,24
I . I 5,40 mm

Registrazioni Ho realizzato materiali Materiali multimediali Materiali di realta
audio/video multimediali (testi, interattivi (esercizie/o  aumentata / immersiva
presentazioni, mappe, giochi interattivi, quiz,..)
pagine web,..)

Molto Abitualmente




DigCompEDU

.
e RISORSE DIGITALL 2.1 Selezionare le risorse digitali 7272 e CETERR ol [T |8 R Ao S T E 2.3 Gestire, proteggere condividere risorse digitali

Formazione e Produzione AR / VR

Materiali didattici AR/VR e quantita di Formazione

32,1%
23,8%
21,4%
Almeno una formazione Fino a 3 formazioni formali Piudi 3 formazioni formali
formale

| e ll Ciclo insieme



Area 3 - DigCompEDU
PRATICHE DI INSEGNAMENTO E APPRENDIMENTO

Didattica con il digitale

PRATICHE DI INSEGNAMENTO
E APPRENDIMENTO

Organizzazione Competenze Digitali
:‘;l'{"*_‘;”';l’”““‘ le risorse Pratiche di insegnamento

Creare e modificare

Guida e supporto agli studenti

le risorse digitali

Al 3 ATIONE
Gestire, proteggere e “‘l'_f_‘jbf' uzzazione J
Comunicazione condividere le risorse digitali Apprendimento collaborativo alfinformaaone ¢ al media
organizzativa

Comunicazione

e collaborazione digitale

Apprendimento autoregolato

Collaborazione
professionale

Creazione di
contenuti digitali

Pratiche riflessive D|gComp 2.1

responsabile del digitale

Crescita professionale Comunicazione e collaborazione
Strategie di valutazione
Huzione dei problemi

Risolvere i problemi

Analisi dei dati
{Ii‘| processo [i-
apprendimento

e [H'I"-l')l"\dll};'tl/' one

Riscontro sull’apprendimento

e [1|.'1r'||'h( azione didattica Partecipazione attiva



PRATICHE DI INSEGNAMENTO DISPONIBILITA DISPOSITIVI

E APPRENDIMENTO . . e L :
Consolidata disponibilita dispositivi personali

Pratiche di insegnamento per gli studenti e docenti.
VALORE DI VOUCHER REGIONALI E COMODATI

2

\

Guida e supporto agli studenti
BYOD >> significativo al Il Ciclo
Apprendimento collaborativo => VALORE DELLA DISPONIBILITA DI STRUMENTI

Apprendimento autoregolato innovative - .
Consolidati setting base

. @ - SETTING D’AULA FISICA
DigComp 2.1
4 CONSOLIDATO: computer +

Comunicazione e portale e-learning
collaborazione

@ DA SVILUPPARE: setting piu

Risolvere i problemi CRITICITA DURANTE LE LEZIONI ONLINE articolati: pit videocamere, piu
| fattori esterni alla Scuola computer
= CONNETTIVITA => SETTING D’AULA VIRTUALE: il
@ 2020 —> COMPETENZE DEGLI STUDENTI >> sfatato (una portale e-learning consolidato
volta di piu) il mito del “nativo digitale” come |'estensione della classe fisica

e Dispositivi grazie alle famiglie
e Svariate piattaforme e strumenti

di comunicazione con mancanza @
di linguaggio comune



DigCompEDU

\AMENTO 3.1 Pratiche di insegnamento 3.2 Guida e supporto gli studenti 3.3 Apprendimento

N 4 collaborativo

| e ll Ciclo -Studenti con strumenti sufficienti per la didattica a distanza?

Significativo
il contributo
REGIONE- MIUR

Minime le situazioni
problematiche

N

\
28,71

Non hanno avuto Si, strumenti personali Si, strumenti condivisi con la  Si, grazie ai comodati d'uso
sufficientemente a sempre a propria famiglia della scuola / voucher
disposizione strumenti digitali disposizione regionali

| Ciclo . Il Ciclo -

&

NS
3.4 Apprendimento

auto-regolato



DigCompEDU

©

PRATICHE DI INSEGNAMENTO
E APPRENDIMENTO

3.1 Pratiche di insegnamento 3.2 Guida e supporto gli studenti 3.3 Apprendimento
D 4

collaborativo

| e ll Ciclo - Le CRITICITA' prevalenti degli studenti a
partecipare alle lezioni a distanza?

Connettivita
Competenze
degli studenti

Mancanza / Difficolta a usare Condivisione Assenza di adulti Non ci sono state

criticita su le app e/o spazi/dispositivi disponibili a difficolta
connettivita piattaforme in famiglia supportare
digitali

scolastiche

&

N
3.4 Apprendimento

auto-regolato



PRATICHE DI INSEGNAMENTO
E APPRENDIMENTO

— PRATICHE DI INSEGNAMENTO - ~

Consolidata la competenza di “fare lezione a distanza”

Significativa interazione con gli studenti anche

. . GUIDA DEGLI STUDENTI

Pratiche di insegnamento => CONSOLIDATO: VIDEOLEZIONI CON CONDIVISIONE DI
CONTENUTI fuori dal tempo scuola

Guida e supporto agli studenti = IN SVILUPPO (I CICLO) - CONSOLIDATO(lI CICLO):
VIDEOLEZIONI CON STRUMENTI DI INTERAZIONE >> —> COMPLETO SUPPORTO INDIVIDUALE

Apprendimento collaborativo Lavagne d|g|ta||’ Sondaggi strumenti molto utilizzati per >> diverSiﬁcati Strumenti d|
assicurare presenza sociale degli studenti comunicazione e presenza

¢’ Apprendimento autoregolato = CRITICITA: DEBOLEZZA METODOLOGIE PIU ARTICOLATE = DA MIGLIORARE: GUIDA ALL 0
" . e COLLABORATIVO

>> |lavoro di gruppo, laboratori virtuali, flipped classroom

DigComp 2.1 -> FATTORI ABILITANTI >> formazione / competenze degli -

studenti.
Comunicazione e
collaborazione APPRENDIMENTO COLLABORATIVO

. . . - Poco rappresentata la didattica basata su metodologie
Risolvere i problemi

di apprendimento collaborativo

APPRENDIMENTO AUTO-REGOLATO - DURANTE LE LEZIONI >> bassa presenza
| docenti rilevano un impatto positivo sulla rispetto altre metodologie
capacita degli studenti di gestire in modo => NEI “COMPITI A CASA” >> bassa presenza di
'© 2020 autonomo le attivita di apprendimento “lavori di gruppo” e metodologie basate sul
La maggioranza di lezioni: asincrone. = RUOLO PORTALI E-LEARNING >> luogo costruttivismo sociale (discussioni in forum di
et et Gl o e dl virtuale dove trovano tutte le risorse e discussione, negli stream,..)

indicazioni per I'apprendimento

gruppo online : @




DigCompEDU

o

PRATICHE DI INSEGNAMENTO H HH . . . .
bttt 3.1 Pratiche di insegnamento 3.2 Guida e supporto gli studenti 3.3 Apprendimento

D 4

| Ciclo - Tipologia di video-lezione

Consolidate le videolezioni
con condivisione contenuti e
avvio di interattivita

%

12,30
5,93
Videoconferenza: docente Videoconferenza: docente Videoconferenza con Videoconferenza con
live che spiega e/o con strumenti interattivi e momenti di lavoro momenti di lavoro di
condivide contenuti studenti che interagiscono individuale degli studenti  gruppo durante la lezione

durante la lezione

Molto

collaborativo auto-regolato

Il Ciclo - Tipologia di videolezione

3.4 Apprendimento

Consolidate le videolezioni
con condivisione contenuti

interattivita
30,27
14,32

Videoconferenza: Videoconferenza: Videoconferenza con Videoconferenza con
docente live che spiega docente con strumenti momenti di lavoro momenti di lavoro di
ef/o condivide contenuti interattivi e studenti che individuale degli gruppo durante la

interagiscono studenti durante la lezione
lezione

Abitualmente




DigCompEDU ‘EQE‘E)
N

PRATICHE DI INSEGNAMENTO : r . . . . .
Q E APPRENDIMENTO 3.1 Pratiche di insegnamento 3.2 Guida e supporto gli studenti 3.3 Appre?dlmento 3.4 Apprendimento
collaborativo auto-regolato

Lavoro di gruppo durante le lezioni & Quantita di formazione seguita

Proposta di lavoro di gruppo

Nessuna formazione Almenouna Fino a3 formazioni Piudi 3 formazioni Formazione non
formazione formale for mali formali formale con
(con attestato) colleghi/esperti
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N
PRATICHE DI INSEGNAMENTO H HH . . . . H
o E APPRENDIMENTO 3.1 Pratiche di insegnamento 3.2 Guida e supporto gli studenti 3.3 Apprendimento 3.4aﬁ|:§rfer;c:;gtinto

N 4 collaborativo

Criticita di connettivita e lezioni innovative Criticita competenze studenti e lezioni innovative

Bassa criticita di
competenza degli

studenti, flipped
classroom abituale

Bassa criticita di
connettivita, flipped
classroom abituale

=

Quantita di criticita percepita
Quantita di criticita percepita

poco proposta la flipped Classroom spesso proposta la flipped abitualmente proposta la flipped poco proposta la flipped spesso proposta la flipped abitualmente proposta la
Classroom Classroom Classroom Classroom flipped dassroom



N
0 i ;HJ S NTO 3.1 Pratiche di insegnamento 3.2 Guida e supporto gli studenti 3.3 Apprendimento 3.4 Apprendimento
o collaborativo auto-regolato

D 4

Lezioni laboratoriali e formazione dei

| e Il Ciclo - Quest'anno, hai svolto lezioni con uso di applicazioni per fare

laboratori virtuali? © .
= docenti
)
@
S
(o)
o
©
c
S
N
o
9
©
()
£
o
>
=
o
<
13,65 1 A y
- Nessuna Almenouna Finoa3 Piudi3 Formazione non
formazione formazione  formazioni formaliformazioni formali formale con
st formale colleghi/esperti

| Ciclo . Il Ciclo -



Area 4 - DigCompEDU

VALUTAZIONE DELL’APPRENDIMENTO

Organizzazione

Comunicazione
organizzativa

Collaborazione
professionale

Pratiche riflessive

Crescita professionale

Didattica con il digitale

Competenze Digitali
Selezionare le risorse Pratiche di inseanamento
digitali ]
Creare e modificare _
le risorse digitali Guida e supporto agli studenti

Alfabetizzazione

Gestire, proteggere e r
 r allinformazione e ai media

condividere le risorse digitali Apprendimento collaborativo

DigComp 2.1 Comunicazione

e collaborazione digitale
pprendimento autoregolato L L Jite

Creazione di contenuti digitali

Creazione di
contenuti digitali

VALUTAZIONE
DELLAPPRENDIMENTO o s Adal Ain .
Uso responsabile del digitale
Strategie di valutazione Accessibilita
e inclusione Risoluzione dei problemi

Analisi dei dati

el processo di Differenziazione
apprendimento e personalizzazione

Riscontro sull’apprendimento
e pianificazione didattica Partecipazione attiva



DigCompEDU

VALUTAZIONE
DELLUAPPRENDIMENTO

Strategie di valutazione

Analisi dei dati
processo di
apprendimento

Riscontro sull'apprendimento
e pianificazione didattica

DigComp 2.1

Creazione di contenuti
digitali

' 4 2020

Subito attenzione alla valutazione, con
prevalenza pratiche tradizionali e
rispetto al digitale si evidenziava la
preponderanza del “voto di
parteciopazione” / condotta

STRATEGIE DI VALUTAZIONE

Strumenti digitali stimolo per i docenti ad uscire
dalla “zona di comfort”.

—> CONSOLIDATO: VALUTAZIONE TRADIZIONALE
piu rappresentata 'interrogazione (seppur
online)

=> IN SVILUPPO: USO DELLE TECNOLOGIE PER
REALIZZARE LE DIVERSE FORME DI
VALUTAZIONE >> diagnostica (sondaggi),
formativa (note a margine, feedback

automatici), sommativa (questionari). @

ANALISI DEI DATI / RISCONTRO SU
APPRENDIMENTO E PER LA RI-
PIANIFICAZIONE
Uso di strumenti digitali per la valutazione, ma

abbiamo sondato il loro uso per la
personalizzazione e riprogettazione

—> PREVALENZA: VALUTAZIONI

INDIVIDUALI

—> RESIDUALE: VALUTAZIONI CON SISTEMI

DEI PORTALI >> limitato uso dei sistemi
di valutazione interni ai portali per una
gestione complessiva e sistemica
dell’andamento della classe e dei singoli

il



DigCompEDU

VALUTAZIONE S : S :
o DELLAPPRENDIMENTO Strategie di valutazione Analisi dei dati RlIscontro sull’apprendimento
)\ 4 )\ 4 ) 4

| e ll Ciclo - Quali strumenti digitali hai utilizzato per la valutazione nell'ambito del tuo insegnamento?

3393 | | Ciclo: non ho usato strumenti di
valutazione digitali

Il Ciclo: interrogazioni in
video-conferenza

A scendere, strumenti che
19,75 permettono analisi dei dati

Analisi dati
13,24 complessivi classe

8,37
i 6,10

13,92

12,43 I

10,16

1,32

B
Non ho usato Interrogazioniin  Note / commenti Questionari Questionari Altro Sistema di Sondaggi digitali  Diario digitale di
strumenti digitali videoconferenza  a margine dei digitali per digitali con attribuzione voti osservazione del

per valutare compiti digitali valutazione feedback alle interno del processo di
sommativa risposte sbagliate portale e-learning apprendimento

(e-portfolio)

| Ciclo . Il Ciclo -



Area 5 - DigCompEdu

VALORIZZARE LE POTENZIALITA DEGLI STUDENTI
Organizzazione . Competenze Digitali
Cr difi
e g e e digitali Anorendimento collaborath N etmzazone L
DigComp 2.1 --:“.:»r r| L
-:.f..l.l " Risolvere i problemi :

VALORIZZAZIONE
DELLE POTENZIALITA
DEGLI STUDENTI

Accessibilita
e inclusione

Differenziazione
e personalizzazione

Partecipazione attiva



DigCompEDU

VALORIZZAZIONE
DELLE POTENZIALITA
DEGLI STUDENTI
Accessibilita
e inclusione
Differenziazione
e personalizzazione
Partecipazione attiva

DigComp 2.1

Risolvere i problemi

ACCESSIBILITA E INCLUSIONE

Disponibilita di accesso alla didattica in tempo di DaD

/ DDI da parte di studenti BES

—> | CICLO: DOCENTE A SCUOLA CON STUDENTI

BES >> prevalente nel | ciclo

BES A CASA >> studenti adolescenti

- PERSONALIZZAZIONE

Un tema “centrato” dai docenti, ma da approfondire.

-

RISPOSTE PREVALENTI: NON E’ STATO
NECESSARIO...

CONSAPEVOLEZZA DEI DOCENTI DELLE AZIONI
PIU’ OPPORTUNE DA ADOTTARE
€| CICLO: prevalgono le misure dispensative
(poca DaD / DDI)
@1l CICLO: prevalgono le misure compensative
(tutto I'anno in DaD / DDI)

Il CICLO: DOCENTE A CASA PERCHE’ STUDENTI

il

al

PARTECIPAZIONE ATTIVA

Elementi di engagement: in sviluppo

—> LEZIONI INTERATTIVE

=> TESTIMONIANZA: COSA CREA
MAGGIORE COINVOLGIMENTO?
€ Sondaggi e quiz
€ Attivita individuali poi
condivise

il



DigCompEDU

DEGLI STUDENTI —

e &fg%ﬂgﬁm 5.1 Accessibilita e inclusione 5.2 Differenziazione e personalizzazione 5.3 Partecipazione attiva

| e ll Ciclo - Se hai proposto "compiti digitali” ai tuoi studenti con con BES / DSA, come li
hai gestiti?

Non é stato
necessario...
. Misure
Misure .
. . compensatlve
dispensative
x \ 24,70
19,57
17,56
14,32
Non ho studenti con BES / DSA  Non ho proposto compiti digitali Ho elaborato attivita di Non é stato necessario effettuare
agli studenti con BES / DSA apprendimento personalizzate: particolari personalizzazioni

dispensando e proponendo l'uso
di strumenti compensativi (ad
es.. app per la lettura /dettatura
automatica,..)

| Ciclo . Il Ciclo -



Organizzazione

Comunicazione
organizzativa

Collaborazione
erc':f+--;-,|r_|n.1 e

Pratiche riflessive

Crescita professionale

Area 6 - DigCompEdu
FAVORIRE LE COMPETENZE DIGITALI DEGLI STUDENTI

Didattica con il digitale

Selezionare le risorse

[_ili,} E;s||

Creare e modificare
le risorse digitali

Lestire, F‘.'I'CJ[t‘f]L]t‘H‘ e
condividere le risorse digitali

Strategie di valutazione

Analisi dei dati
del processo d
apprendimento

Riscontro sull’apprendimento
e pianificazione didattica

Pratiche di insegnamento

Guida e supporto agli studenti

Apprendimento collaborativo

Apprendimento autoregolato

A
Accessibilita

e inclusione

Ditferenziazione
e [”"l"'ﬂ' 3|'\Id||1"’;l{' one

Partecipazione attiva

Competenze Digitali

FAVORIRE LE COMPETENZE
DIGITALI DEGLI STUDENTI

Alfabetizzazione
allinformazione e ai media

Comunicazione
e collaborazione digitale

Creazione di
contenuti digitali

Uso responsabile del digitale

Risoluzione dei problemi




DigCompEDU

NS
6 Jppimprie gl o ALFABETIZZAZIONE DIGITALE,
COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE, -

Alfabetizzazi

6.1 a||.:'nfor':f:zzi':::e ai media CREAZIONE CONTENUTI
o USO RESPONSABILE DEL DIGITALE

6.2 S?Sﬂﬂgfﬂ?gfedsgme Competenze digitali esercitate durante la DaD / DDI: e EeaE e - Sl e

N compiti forniti e percezione dei docenti coincidono - BENESSERE Il CICLO >> isolamento
() c;‘::'::t?di'gm“ = PREVALENZA: Alfabetizzazione informazione e e demotivazione; difficolta a

media & Creazione di contenuti condividere g|| spazi privati
P Usoresponsabile del digitale - DEBOLEZZA: comunicazione e collaborazione - PENESSERE ' CICLO_» risgltat(?
o . _ digitale (con risvolti sull’inclusione) interessante: alunni soddisfatti
Risoluzione dei problemi nell’'usare strumenti vicini alle loro
@ abitudini quotidiane
€ PUNTO DI FORZA: molta
formazione su relazioni in
rete e uso della rete
RISOLUZIO_NE DE_I PRO_BLEMI . € DEBOLEZZA: residuali: salute,
Una palestra di risoluzione di problemi! protezione dispositivi e dati.
-> CRITICITA USO DISPOSITIVI >> necessita di trovare
soluzioni!

21

Competenze

SVILUPPO DI AUTONOMIA
COMPETENZE DI SMART WORKING >> nel Il Ciclo

terza competenza esercitata dopo digital literacy e @

-
-

creazione contenuti




DigCompEDU

4

FAVORIRE LE COMPETENZE
DIGITALI DEGLI STUDENTI

6.4 Benessere digitale

D 4

| e Il Ciclo - Benessere degli studenti

Soddisfazione di
usare strumenti
vicini

Rafforzamento della
relazione sociale tra
studenti (anche a
distanza)

| Ciclo DaD .

Soddisfazione degli
studenti per I'impiego di

Isolamento,
demotivazione

64,46

Disagio degli studenti
nel condividere il

Disagio psicologico
degli studenti

strumenti vicini al loro (isolamento, proprio contesto
modo di comunicare demotivazione, _ casalingo con
stress,..) videocamera accesa

| Ciclo Presenza .

condivisione
spazi privati

Problemi relativi alla
salute fisica dovuta a
uso dispositivie
questioni ergonomiche

Altro

Il Ciclo -




Organizzazione

COINVOLGIMENTO
EVALORIZZAZIONE
PROFESSIONALE

Comunicazione
organizzativa

professionale

Pratiche riflessive

o
¢
@ Collaborazione
?
¢

Crescita professionale

Le competenze digitali nella scuola digitale ligure

Le dimensioni del questionario e il Framework DigCompEdu

Didattica con il digitale

PRATICHE DI INSEGNAMENTO
RISORSE DIGITALI 0 e APPRENDIMENTO

Selezionare le risorse

digitali é Pratiche di insegnamento

Creare e modificare
le risorse digitali

@ Guida e supporto agli studenti

Focus sul sostegno

v

\ - VALORIZZAZIONE
VALUTAZIONE
DELLAPPRENDIMENTO DELLE POTENZIALITA
DEGLI STUDENTI
Strategie di valutazione Accessibilita
e inclusione

Analisi dei datj
el processo di
apprendimento

Differenziazione
e personalizzazione

Riscontro sull’apprendimento

e pianificazione didattica Partecipazione attiva

Competenze Digitali

6 FAVORIRE LE COMPETENZE
DIGITALI DEGLI STUDENTI

Alfabetizzazione

&’ allinformazione e ai media

Comunicazione
e collaborazione digitale

Creazione di
&7 contenuti digitali

¥ Uso responsabile del digitale

(X3 Risoluzione dei problemi



DigCompEDU ‘E‘E%

Focus sul sostegno ~

PRATICHE DI INSEGNAMENTO
o E APPRENDIMENTO LEZIONI E COMPITI DIGITALI COMPETENZE DIGITALI DEGLI STUDENTI
Strumenti e contesto consolidato Registrato un innalzamento delle competenze
o 12408 . - QUASI COMPLETA DISPONIBILITA DI digitali degli studenti con disabilita
DISPOSITIVI >> uso di dispositivi —> ABBASTANZA - MOLTO >> dato rilevato in
EAORRE LE COMPETENZE personali sernprg anche con ya!ore di eguale misura su tutti i cicli ‘
DIGITALI DEGLI STUDENTI voucher regionali e comodati d’uso => POCO >> bassa percentuale nel | ciclo,
assente nel secondo
—> ESTENSIONE VIRTUALE DELLA CLASSE

FISICA >> consolidato uso di portali e-
learning (per la collaborazione con

famiglie e supporti esterni) m _

FOCUS SU BENESSERE
Rilevata la criticita benessere / inclusione

=> AUMENTO DELLA DISTANZA >> compatti i
docenti di entrambi i Cicli nella rilevazione
di una criticita di benessere psicologico a

causa della DaD / DDI



DigCompEDU

o

3.1 Pratiche di insegnamento 3.2 Guida e supporto gli studenti 3.3 Apprendimento

4

collaborativo

| e ll Ciclo - Il tuo studente ha a disposizione dispositivi
digitali per la didattica (computer, tablet,..)

Si, sempre (strumenti
personali)

Significativo
il contributo
REGIONE- MIUR

\

Si, usa i dispositivi digitali Si, sempre (grazie ai
della scuola SOLO a scuola comodati d'uso della

scuola/voucher regionali)
I Ciclo .

Il Ciclo -

NS
3.4 Apprendimento at

regolato



DigCompEDU

COMPETENZE DIGITALI
DEGLI STUDENTI

5 Aree DigComp 2.1

h 4

COMPETENZE DIGITALI DEGLI STUDENTI CON DISABILITA

| Ciclo DaD e Presenza, Il ciclo - Grazie all'uso del digitale a scuola,
ritieni che il tuo studente abbia sviluppato competenze digitali?

60
Significativo
aumento di
ompetenza digitale

40

20

Poco Abbastanza Molto

B | Ciclo Distanza [ | Ciclo Presenza [} !l Ciclo

| Ciclo DaD . | Ciclo Presenza . I Ciclo -



i) L’indagine “DaD e DDI, un anno dopo” &

CONCLUSIONI

Colpiti ma non travolti



Conclusioni

Il digitale e entrato nella dimensione sociale della Scuola ligure:
i docenti e gli studenti conoscono e sanno «vivere» gli ambienti digitali

Nella scuola é entrato
il digitale come
strumento di
comunicazione e
collaborazione

| docenti sanno ormai realizzare materiali
didattici in formato digitale, condividerli negli
spazi virtuali, svolgere videoconferenze
interattive.

E’ consolidata la presenza di
“allenamento” alle
competenze di digital literacy
e di creazione di contenuti

Da sostenere le
azioni organizzative
innovative
(Open Day digitali,
Repository,..)

Da potenziare strutture piu articolate di interazione:
apprendimento collaborativo, laboratori virtuali, setting
piu innovativi per integrare presenza/distanza.

Focus su materiali didattici
I"'uso del web, personalizzazione per BES.

Focus su valutazione
sfruttare le potenzialita di elaborazione dati del digitale
per personalizzazioni

Potenziare alfabetizzazione
informatica

Focus su comunicazione e
collaborazione
anche in ottica inclusiva.

Focus su sicurezza:
dispositivi, protezione dati,
salute




Soddisfazione dei docenti @D

.... il morale e alto!

| e Il Ciclo DaD - Quanto ti senti soddisfatto della tua | Ciclo Presenza - Quanto ti senti soddisfatto della tua
prestazione come “docente digitale”? prestazione come “docente digitale”?
46,74
29,21
13,75
qg- 3,44
poco sufficiente abbastanza molto moltissimo poco sufficiente abbastanza molto moltissimo
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